
         VMM-Spielbericht 2020 

Vorarlberger Tennisverband 
Mitglied des ÖTV 

Messehalle 7  
Untere Rossmähder  

A-6854 Dornbirn
Tel. 0660/1893974 

office@vorarlbergtennis.at 
http://www.vorarlbergtennis.at 

Altersklasse:   Liga:   Heimverein:         Gastverein: 

ev. Bericht  
zum Spielverlauf:

Sätze 
Einzel Heimmannschaft Gastmannschaft 

Vorname Familienname 

Doppel 
Sätze 

3. Satz2. Satz 1. SatzFamilienname 

Einzel-Summe 

Doppel-Summe 

3. Satz2. Satz1. Satz

Hinweise: 
 Bitte die Ergebnisse so schnell als

möglich (A- und B-Liga in der AK
unbedingt spätestens 30 min. nach
letztem Ball/alle anderen
spätestens Sonntag, 22 Uhr) nach
der Begegnung im Internet auf
http://www.vorarlbergtennis.at
eintragen.

 Ansonsten muss der Spielbericht
nur noch im Falle eines Protests
eingescannt und an den VTV
gemailt werden.

 Der Gastverein erhält nach
Spielende einen ausgefüllten,
unterfertigten Spielbericht.

 Eingabe Match-Tiebreak: Bitte
das genaue Ergebnis (10:7)
eingeben (auch im nu-System).

 w.o.-Matches: Bei einem w.o. in
einem Einzel- oder Doppelmatch
den Stand inkl. des letzten fertig
gespielten Games schreiben (z.B.
6:4, 3:0), bei den Summen rechts
(dick eingerahmt) dann z.B. 6:4,
6:0 einfügen und im Internet 6:4,
3:0 eingeben und w.o.-Button
anklicken.

 Doppelaufstellung: Bitte
unbedingt Familiennamen und die
Summe der Platzziffern (PZ) vor
Spielbeginn eintragen.

Sätze Match 

Einzel 

Doppel 

Familienname 

Gesamtergebnis 

Sieger:

, den 2020 

Unterschriften der Mannschaftsführer/-innen Heimmannschaft Gastmannschaft 

Games 

Games 

Familienname Familienname Familienname 

Match 

Match 

Nr. Vorname Nr. 

Info zur Aufstellung beim Doppel: Entscheidend für die Aufstellung ist die Platzziffernsumme (PZ) 
entsprechend der Nennung in der Spielerliste. Es werden nur die Platzziffern 1-4 bzw. 1-6 vergeben. 
Nur das letzte Doppel kann w.o. gegeben werden. Bei Sechser-Mannschaften darf bei gleicher PZ-Summe 
die Nummer eins nicht im dritten Doppel spielen. 

Heimmannschaft Gastmannschaft 
PZ PZ  ∑ PZ PZ  ∑ 

Games 

Info zur Aufstellung im Einzel: Die  „Nr.“ (oben) ist die Nummer entsprechend der Nennung in der Spielerliste 
(siehe VMM-Büchle oder Ligasystem im Internet) und muss aufsteigend sein (z.B. 10 vor 14 vor 15 vor 20). 


